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                             --L’APPASSIONANTE CORSA TRA I COLONNELLI--
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Requisiti di sistema minimi


Processore P200


32 MB di RAM


Scheda acceleratrice 3D da 4 MB


CD-ROM 4X


Scheda sonora compatibile DirectX


DirectX 6.0 o superiore


102 MB di spazio libero su Hard disk

Requisiti di sistema raccomandati


Processore P2 266 o superiore


64 Mega di RAM o superiore


Scheda acceleratrice 3D di seconda generazione


DirectX 6.0 o superiore


102 MB di spazio libero su Hard disk (compatibile con DX)


Scheda sonora 16 bit o superiore


Joypad compatibile con Direct Play

Installazione

www.verbal.it/revolt, Sezione “Link” .
Potrete scaricare, oltre alla Colonel Moss ROR-MOD, altre patch, applicazioni e tool.  
LA STORIA DI RE-VOLT
Per anni Toy-Volt ha prodotto giocattoli per i bambini di tutto il

mondo. In pochi mesi dall'uscita dei loro primi prodotti, divennero

la più importante azienda del settore. Nessuno riusciva a capire

cos'era che rendeva questi giocattoli così popolari. Certo, avevano

assunto i migliori operai e designer nel mondo, ma c'era qualcos'altro,

qualcosa quasi di magico.

Con il loro ultimo prodotto, delle macchinine radiocomandate, sembra

però che abbiano usato un po' troppo di quell'elemento "speciale", dato

che le auto hanno guadagnato una propria personalità quando stavano

per entrare nella catena di montaggio. Scappate dagli scaffali che le

tenevano prigioniere, sono entrate nel mondo reale e ora creano il caos

mentre si divertono con la libertà appena conquistata... le macchine radiocomandate
della Toy-Volt si sono ribellate!

Re-Volt è una corsa arcade rapida e coinvolgente caratterizzata dalla

presenza del controllo più realistico e di alcuni degli avversari più

intelligenti che si siano mai visti.

Ma non è finita, dato che tutta questa azione e questo capolavoro di

corsa si sviluppano in alcuni tra i più insoliti circuiti mai visti in

un gioco di corsa. Gareggiare nei musei, accelerare nei supermercati

e correre a tutta velocità nei negozi di giocattoli... è tutto possibile

nel mondo di Re-Volt.

IMPOSTAZIONI
Impostazioni del gioco

Per Cambiare queste opzioni, dalla schermata dei titoli seleziona

“Opzioni” quindi Impostazioni del gioco.

-Numero di auto

 Questa opzione consente di selezionare il numero di macchine in una

 gara, da 1 a 12. Il numero predefinito è 8.

-Numero di giri

 Consente di selezionare il numero di giri da 1 a 20. Il numero

 predefinito è 3.
-Oggetti da raccogliere

 Questa opzione ti consente di scegliere se attivare (ON) o

 disattivare (OFF) le armi. Inizialmente è su ON.

Impostazioni video

Per cambiare queste opzioni, dalla schermata del titolo seleziona

“Opzioni” quindi Impostazioni video.

-Dispositivo video

 Con le frecce direzionali destra e sinistra puoi vedere tutte le

 schede video che hai installato sul tuo computer. Qualunque scheda

 acceleratrice che supporta DirectX 6.0 (o superiore) dovrebbe funzionare

 bene con Re-Volt. Qualunque cambiamento fatto a questa opzione avrà

 effetto solamente quando inizi una gara o esci e rientri. 

-Risoluzione

 Questa opzione ti permette di girare tra tutte le risoluzioni video

 supportate dalla tua scheda grafica. Qualunque cambiamento fatto a

 questa opzione avrà effetto solamente quando inizi una gara o esci

 e rientri.

-Luminosità e Contrasto

 Se la tua scheda grafica supporta queste opzioni, potrai cambiare

 il valore di luminosità e contrasto nel gioco, in una gamma che varia

 tra 1 e 100.

-Impostazione rendering 

 Le impostazioni in questo menu possono essere cambiate per ottimizzare le

 performance del tuo PC.

-Mostra distanza

 Permette di impostare la distanza nel gioco. Sono disponibili

 cinque possibilità, Più bassa (LOWEST), Bassa (LOW),

 Media (MEDIUM), Alta (High) o Altissima (HIGHEST).

 Più lento è il PC, più bassa deve essere impostata la distanza.

-Riflessi

 Attiva (ON) o disattiva (OFF) i riflessi.

 Inizialmente è su ON.

-Brillantezza

 Attiva (ON) o disattiva (OFF) la brillantezza.

 Inizialmente è su ON.

-Luci

 Attiva (ON) o disattiva (OFF) le luci in tempo reale.

 Inizialmente è su ON.

-Mostra modelli

 Questa opzione Attiva (ON) o disattiva (OFF) i modelli. 

 E' fortemente consigliato lasciare questa impostazione su 

 ON a meno che il tuo PC non abbia seri problemi a far

 funzionare il gioco.

-Derapata

 Attiva (ON) o disattiva (OFF) le strisciate delle gomme.

 Inizialmente è su ON.

-Ombre

 Attiva (ON) o disattiva (OFF) le ombre. Inizialmente è su ON.

Impostazioni audio

Per cambiare queste opzioni, dalla schermata del titolo seleziona

“Opzioni” quindi Impostazioni audio.

-Volume musica 

 Per impostare il volume della musica da 1 a 100. Il valore predefinito

 è 70.

-Volume effetti

 Per impostare il volume degli effetti sonori da 1 a 100. Il valore

 predefinito è 90.

-Prova effetti

 Premendo destra o sinistra per scegliere e INVIO per sentirli, puoi

 provare gli effetti sonori presenti nel gioco.

Impostazioni Controller

Per cambiare queste opzioni, dalla schermata del titolo seleziona

“Opzioni” quindi Impostazioni Controller.

-Controlli predefiniti

 Se vuoi utilizzare la configurazione della tastiera predefinita, i

 controlli sono i seguenti.


ACCELERA
 

- SU


RETROMARCIA 

- GIU'


SINISTRA 


- SINISTRA


DESTRA 


- DESTRA


FUOCO


            - CTRL SINISTRO


GIRA



- FINE


RIPOSIZIONA


- FRECCIA HOME


PAUSA 


- ESC

-Durante la partita, con F1 puoi girare tra le tre viste disponibili:

 Inseguimento, Posteriore e Interna, mentre:
-F2 mostra l'inquadratura dallo specchietto retrovisore.

-F3 consente di vedere la gara dei tuoi avversari in una finestra.

 Premi ripetutamente F4 per spostarti tra le auto degli avversari.

-ESC mette in pausa il gioco e fa apparire un menu. Da questo menu puoi

 riprendere la partita (Riprendi), smettere (Esci), guardare un replay

 (Vedi Replay), ricominciare la gara (Riavvia) oppure cambiare varie

 opzioni.

-Cambiare il tipo di Controller

 Se hai un Controller collegato al tuo PC che è stato installato

 dal pannello di controllo di Windows, dovresti avere la possibilità di

 selezionarlo girando tra i Controller disponibili con i cursori DESTRA

 e SINISTRA.

-Configurare i comandi

 Configurare i comandi non potrebbe essere più semplice. Quando questo

 menu è selezionato, ogni comando necessario verrà mostrato sullo schermo

(es. ACCELERA); a questo punto devi premere il tasto sulla tua

 tastiera/joypad con il quale vuoi eseguire l'azione indicata su schermo.

 Quando tutti gli otto tasti sono configurati, tornerai al menu precedente.

-Sterzata non attiva

 Imposta la zona di inattività nel centro del tuo Controller, con un

 valore tra 0 e 100. Questa opzione è applicabile solamente se hai un

 Controller analogico connesso al tuo PC.

-Raggio di sterzata

 Imposta l'ampiezza della sterzata con un valore tra 0 e 100. Questa

 opzione è applicabile solamente se hai un Controller analogico

 connesso al tuo PC.

-Sterzata non lineare

 Può essere attiva (ON) e inattiva (OFF). Inizialmente è attiva.

MODALITA’ DI GIOCO
-Gara singola

 Seleziona questo tipo di gioco per gareggiare in una singola prova

 contro macchine controllate dal computer.

-Inserisci il nome

 Fai girare la ruota gigante per selezionare le lettere nel tuo

 nome, premendo INVIO per selezionare la lettera che desideri. Quando

 hai inserito il tuo nome, seleziona Fine (End) dalla ruota per passare

 alla schermata successiva. Se commetti un errore seleziona Canc. (Del)

 sulla ruota per cancellare l'ultima lettera selezionata.

-Scegli l'auto

 Esamina le scelte utilizzando i tasti cursore. L'elemento evidenziato

 farà uno zoom fuori dallo schermo e ti verranno fornite informazioni sulla

 macchina all'interno. Scegli la tua auto con attenzione, visto che si

 comportano tutte in maniera differente e selezionare l'auto giusta può

 essere la differenza tra vincere una gara o non ottenere alcun risultato.

 Noterai che alcuni contenitori sono coperti da fogli marroni.

 Questi possono essere "sbloccati" vincendo nelle varie modalità di gioco,

  fino ad arrivare a un totale di 28 auto.

-Seleziona la pista

 Premi i tasti cursore SINISTRA e DESTRA per girare tra i tracciati.

 ALTO e BASSO attivano o disattivano i tracciati invertiti e speculari,

 che non possono però essere selezionati nel demo.

-La gara

 Dopo che hai finito una gara singola apparirà un menu che ti offre

 quattro possibilità: Riprendi, Riavvia, Vedi Replay o Esci.

 Se scegli di vedere il replay puoi tornare alla schermata dei

 titoli mettendo in pausa il gioco e selezionando Esci (Exit). In

 alternativa puoi far ripartire il replay selezionando Riavvia.

-Spedire i tempi al RoR
 Se realizzi un gran tempo e vuoi competere con i migliori giocatori

 del Reign of Re-Volt spediscicelo seguendo le istruzioni nella pagina

 www.verbal.it/revolt e segui le istruzioni on-line per spedire i tempi.

-Multigiocatore  (Informazioni più dettagliate le trovate nella Sezione “Online” del RoR)
 Sia che tu voglia iniziare o unirti a una partita in modalità Multigiocatore

 ci sono una serie di parametri che devono essere cambiati.
-Tipo di connessione

 Seleziona la connessione da utilizzare:
      connessione TCP/IP per Internet Play

-Ottimizzazione pacchetti dati

 Questo parametro deve essere impostato in Bandwidth (Larghezza di banda). 
-Protocollo Direct Play

 Questo parametro deve essere disattivato (OFF).

 Inizialmente è attivato ma disattivarlo potrebbe migliorare le

 prestazioni.

 TIPI DI GIOCO
Gara Singola - Un singolo giocatore può partecipare a una

                        singola gara scegliendo il percorso e l'auto

                        tra quelle disponibili. Ottima modalità per allenarsi contro il computer, prima
                        di scendere in pista contro gli altri utenti RoR. 
Time Trial - Gareggi contro i tempi record delle piste per

                   sbloccare percorsi invertiti, speculari o

                   speculari invertiti.
                   Nella Sezione “Tempi” del RoR invece, troverai i migliori tempi di tutti gli altri utenti, 

                   che potrai tentare di battere e inviarci, per entrare in classica.   
Campionato - Cominci il gioco cercando di vincere la

                      Coppa di Bronzo. Se ci riesci continuerai nella

                      Coppa d'Argento, d'Oro e infine in quella Speciale.

                      Ogni volta che vinci una coppa scopri nuove piste e

                      nuove auto! Per passare alla gara successiva nel

                      Campionato devi piazzarti nelle prime tre posizioni.

                      Se non ci riesci puoi riprovare, ma hai a disposizione

                      solamente 3 tentativi. Solo finendo in prima posizione

                      nella classifica finale del Campionato potrai

                      partecipare alla coppa successiva.

Pratica - Ti permette di provare i percorsi e le auto "sbloccate"

              per apprendere le particolarità dei controlli senza

              che ci siano avversari, oggetti da raccogliere o tempo

              limite a distrarti. Utilizza la modalità Pratica per

              scoprire nuove auto raccogliendo le stelle presenti nei

              percorsi delle coppe di Bronzo, d'Argento, d'Oro e Speciale.

Arena - Mostra la tua abilità di pilota, e ne hai bisogno di una

             notevole dose, per raccogliere tutte e 20 le stelle che sono

             nascoste all'interno dell'arena. Noterai che avrai bisogno

             delle auto più veloci per raccogliere alcune stelle, ma non

             disperare; il gioco tiene in memoria i tuoi progressi quando

             smetti o riprendi nell'Arena, quindi continua a provare fino

             a quando non hai raccolto le 20 stelle. Una volta che ci sei

             riuscito, scoprirai un segreto che solo i migliori piloti

             hanno il privilegio di ammirare.

Multigiocatore - Gareggi contro un avversario umano attraverso:           

                         Internet TCP/IP Connection: Seleziona questa opzione per giocare

                         in Internet.

BONUS
Vincere è tutto ciò che conta, anche se significa adattare un po' le

regole alle proprie esigenze. Gli oggetti che possono essere trovati sparsi

nei percorsi di Re-Volt offrono alle macchine la possibilità di causare

dei seri danni agli altri concorrenti.

Gli oggetti da raccogliere hanno la forma di un fulmine roteante rosso e

giallo. Una volta che lo hai raccolto, tutte le armi disponibili ruoteranno

nell'angolo alto a sinistra dello schermo fino a quando la saetta non si

fermerà a caso su un'arma, attivandola.

Ci sono 10 diversi tipi di armi disponibili nel gioco.

Tutte le armi sono attivate dal giocatore, eccezion fatta per le bombe

che sono attivate istantaneamente appena raccolte.
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 ONDA D’URTO

              Una palla blu di energia lanciata dal cofano della macchina in grado di

              spedire in aria qualsiasi vettura si trovi nella sua traiettoria.
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   FUOCHI ARTIFICIALI
             Spara un singolo razzo in fronte alla macchine che continua a viaggiare fino

             a quando non colpisce un muro o un avversario.
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  GRUPPO DI FUOCHI
              Un gruppo di tre razzi.
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  IMPULSO ELETTRICO
              Della corrente elettrica si concentra sull'auto. Quando un'altra auto

              si avvicina, un lampo collega le due vetture e l'alimentazione del

              nemico viene temporaneamente spenta.
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 BOMBA
             Quando la bomba viene raccolta l'antenna sulla macchina comincia a bruciare

             come una miccia. Se la miccia raggiunge la fine, allora la macchina esplode,

             ma se un'altra macchina è toccata prima che ciò accada, allora la bomba viene

             trasferita.
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OLIO
             Una macchia d'olio viene lasciata a terra dietro la macchina. Ogni ruota che

             viene a contatto con questa pozza perde temporaneamente trazione.
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PALLONI D’ACQUA
            Un pallone riempito d'acqua viene lanciato dalla macchina. Al contatto con

            la terra (o contro un nemico) esplode, diminuendo la tenuta di strada delle

            auto che si trovano nelle vicinanze.
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CUSCINETTO A SFERA
             Un cuscinetto a sfera estremamente pesante viene sparato dal retro dell'auto,

             distruggendo tutto quanto si trova sulla sua traiettoria.
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CLONE
            Quando il clone di un oggetto da raccogliere viene attivato, un fulmine

            identico a un normale oggetto viene lasciato in terra. Se lo confondi

            con un oggetto normale e cerchi di raccoglierlo ti accorgerai presto

            del tuo errore quando esploderà al solo contatto.
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BATTERIA TURBO
            Garantisce alla tua macchina un temporaneo incremento della velocità.
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IMPULSO GLOBALE
             La frequenza di questa arma è bassa, ma quando la raccogli e la attivi

             guadagni temporaneamente dei vantaggi visto che i veicoli degli avversari

             perdono potenza.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

INFORMAZIONI VARIE
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-Come comunicare Bugs o Inviare commenti

  Per riferire di un Bug o mandarci i tuoi commenti, inserisci un messaggio sul forum del Reign of Re-Volt.

Note:
IL REIGN OF RE-VOLT  PRESENTA

COLONEL MOSS ROR-MOD
(c) 2007. 

SVILUPPATO DAI FEDERATION STUDIOS MILANO, 

IN COLLABORAZIONE CON VERBAL DOMAINS.
DISTRIBUITO IN ITALIA DA :
WWW.VERBAL.IT/REVOLT

